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Architecte au profil créatif, spécialisé dans la 3D, je congois la modélisation
comme un outil au service du projet. Mon parcours m'a donné la
rigueur du dessin, la maitrise des volumes et des outils numériques.

Passionné par la conception, L développé une
expertise en  modélisation avec  Blender comme  outil
principal, enrichi par de nombreux logiciels spécialisés.

Curieux et en apprentissage continu, Jaime explorer de nouvelles
méthodes et technologies. Cette démarche me permet de résoudre les
problématiques rencontrées et de proposer des solutions adaptées. Mon
approche transversale met ainsi la 3D au service de chaque projet, de
'espace et de la création d'environnements complexes,

Convaincu que la réussite passe par I'échange, je mets mes compétences
technigues et relationnelles au service de mes collaborateurs.

Etudes & Formations

2018 - 2021 Formation a Blender 3D avec Julien Deuville
(Artwork-VFX Formation)
Maitrise globale du logiciel via le modeling, sculpting texturing, UV,
animating, rendering et le compositing.

Licence & Master Dipléme d’architecte Diplémé d'Etat

2011 - 2018 ENSA-Versailles + ENSA-Val de Seine +
Moscow Architectural Institute + ENSA-Marseille

2009 - 2011 MANAA Arts appliqués & BTS Design d'espace
Ecole Autograf (Paris)

2008 BAC Littéraire

Lycée Saint-Sulpice (Paris)



2018 - 2024

2018 - 2020

2018

Experiences Professionnelles
Freelance @bbkorp 3D

Conception et modélisation de projets, texturing, rendus image
et animation vidéos 3D, impressions 3D
Valorisation et expression de projet par le récit visuel.

Quelques exemples :

Les Ateliers du Spectacle : Décors, AubervilliersParticipation
a la création de pieces pour un décor d'exposition sur le Petit
Prince. Modélisation précise et détaillée. Impression 3D pour
pieces sur mesure,

Atelier 1:1: modélisation d'architectures, scénographies et
rendus en collaboration :

- Villa de Médicis (concours architecture bois)

- La grange au moines (réhabilitation d'un batiment historique et
projet bois)

- Projets intérieurs et extérieurs et paysagers

Travail en équipe, acquisition de la maitrise d'un processus de
travail solide en 3D de la modélisation jusqu'au rendu final.

Display Interactive : modélisation d'avions réels Airbus, Boeing
et Gulstream pour clients : Qatar Airways Executive - SKYTEAM
Répondre aux exigences du cahier des charges, modélisation

et UV mapping tres précis puis optimisation des modeles pour
intégration dans logiciel de navigation.

Xtu Architects : agence d'architecture, Paris

(freelance, mission en interne) concours internationaus,
conception et modélisation sur plusieurs échelles (maisons, lots
d'immeubles, projets urbains).

Grande mobilisation de la partie créative au service du concept,
travail en équipe suivant les différentes contraintes
(techniques,temps, équipe internationales), responsable de la
collaboration inter-équipe. Maquettes 3D et bois.

Salarié : Valero Gadan Architectes : lot immeubles phase PRO,
modélisation BIM (Revit)



Aptitudes 3D & CAO

- Blender 3D : conception, modeling, sculpting, UV unwrapping, texturing,
animating, lightning, compositing & rendering, Impression 3D

- Substance Painter : texturing, baking, exports

- Revit : modélisation 3D BIM, plans, coupes

- Sketchup & Vray : modélisation & rendus photoréalistes

- Lumion & Twinmotion : import assets et rendus photoréalistes
- Cura : importation, préparation et impression 3D de A a Z

- Rhino : connaissances primaires, export vers blender (OBJ/.FBX)

Autres logiciels

Photoshop : Retouches, €dition, montage
Indesign : mise en page, exports
Final Cut Pro :édition, montage, mise en page, création sound effects

Langues

Francais (Natif)

Anglais (Pro)

Espagnol (Scolaire)

Russe (débutant - niveau Erasmus)
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Visitez mon site web

www.bbkorp.com
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